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»>>> SIKKERHETSINFORMASJON

ADVARSEL! Ikke egnet for barn un-
der tre ar. Sma deler. Kvelningsfare.

Kjaere foreldre!

For dere bygger og eksperimenterer, ma du lese
instruksjonene sammen med barnet ditt og
diskutere sikkerhetsinstruksene. Veer klar til &
hjelpe barnet ditt med vanskelige oppsett og
eksperimenter, og fglg dem gjennom alle
trinnene.

Dersom barnet arbeider ved et bord, sa bruk et
underlag som forhindrer skade pa mgbelet.

Ved fjerning av plastdeler ved bruk av avbitertang
eller saks ma du vaere ekstra forsiktig, siden dette
kan fgre til skarpe kanter. Disse kan fjernes med
en fil. Gi barnet ditt en avbitertang eller en saks,
og ha tilsyn med barnet fram til du ser at barnet
trygt kan bruke verktgyene.

Vi hdper du og barnet ditt vil ha mye moro
sammen med Chipz, den intelligente roboten!

TIPS!
Fjerne kund ‘
for dem, og fiern overflgdig
materiale for montering ved hjelp av
en avbitertang eller en neglefil.

elene nar du har bruk
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ADVARSEL: Denne leken er kun ment
for bruk av barn over 8 ar, pa grunn
av tilgjengelige elektroniske kompo-
nenter. Instruksjoner for foreldre
eller omsorgspersoner er inkludert
og skal fglges.

Ta vare pa innpakningen og brugs-
anvisningen, siden de inneholder
viktig informasjon.

M3 kun styres nar den er ferdig
montert. Korrekt montering ma
kontrolleres av en voksen fgr bruk.

\_

INFORMASJON OM KASTING AV ELEKTRISKE
0G ELEKTRONISKE KOMPONENTER:

De elektroniske komponentene i dette produktet er
resirkulerbare/gjenbrukbare.

For miljgets skyld ma du ikke kaste dem i
husholdningssgppelet ved endt levetid.

De ma leveres til et avfallsmottak for elektronisk avfall,
indikert av det folgende symbolet:

E

Kontakt de lokale myndighetene for informasjon om riktig
sted a kaste dem.

" VITENSRAPEN
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Sikkerhetsinformasjon
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Sett inn og bytte batterier
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TIPS!
Du kan leer ‘
5 yite-avsnittene pd

side 35 og 36

e mer i Kjekt




Hva er med i dette eksperimentsaet:
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Du trenger ogsa:
Saks eller avbitertang,
neglefil, 4 x 1,5 volts-
batterier, type LRO3
[AAA, mikro),

— () — - (B) stjerneskrutrekker
\
Sjekkliste: Let - sjekk - kryss av
v Nr. Beskrivelse Antall ¢ Nr. Beskrivelse Antall
O P1 Lite tannhjul - hvit 2 O P13 Motor med tilkoplingskabler 1
O P2 Tannhjul 32/10T - gra 1 O P14 Motor med tilkoplingskabler 1
O P3  Tannhjul 32T - bl3 1 O P15 Batteribeholder 1
O P4 Tannhjul 36/14T - grenn 1 med tilkoplingskabler
O P5 Tannhjul 36/14T - hvit 2 O P16 Kretskort 1
O P6 Tannhjul 36T - oransje 1 O P17 Klistremerker 1
O P7 Tannhjul 40/10T - rosa 1 O P18 Pakning 1
O P8 Tannhjul 10T - oransje 2 O A FormA (deler A1-A19) 1
O P9 Skrue 20 O B Form B (deler B1 - B15) 1
O P10 Skrue med bredt hode 4 O C  FormC (deler C1-C2) 1
O P11 Kort metallstang 3 O0D Form D (deler D1 - D3) 1
O P12 Lang metallstang 2




ADVENTURE COMIC
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DER HVOR ANDRE KUN SER
SKRAP, SER HELTER
UENDELIGE MULIGHETER-

JEG FANT
DRIVKRAFTEN NoE!
MA GKES MED
EN FAKTOR
PA 10.
VI MANGLET
FREMDELES
DENNE
DELEN!
VI TRENGER o -
MER TYNGDE-
DRIVKRAFT ... ey
ot BEN LICRE
-.- SA LENGE K
HMAM ... DEN DEN IKKE ER G N
KAN FUNKE! ODELACT. IGIEN.
SAI

BEGYNNE 4



HVA SOM HELST 06 ,
ER EN MESTER | O& HELT BYGGE ALT MULIG!
MEKANIKK.-
JEG TROR DEN
ER KLAR!
.-- MEN HAN
KAN OGSA
HJELPE TIL.
VI GREIDE INGENTING
ZEe! KAN STOPPE
055 NA!

HVOR SKAL
VI FLY FORST?

HVOR ENN

viviL!

DET ER INGEN
GRENSER FOR
0ss!



ADVENTURE CU#IC

DET
VAR MIN
FEIL ---

--- JEG SKULLE
HA DIFFERENSIERT
NAVIGASJONEN MED

EKSOPLANETENS
KOORDINASJONS—
SYSTEM.
BATTERIET BLE WA MED
ODELAGT DA
LYTTVAESKE-
.. DET GLODER |

ALLE FALL | DEN
RIKTIGE FARGEN!

DU VIiL éA
INN |
LABYRINTEN?

SELV OM VI FINNER
VEIEN INN TIL
MIDTEN, SA MA VI

OMME 0SS UT
EJEN PA BT VIS.

JEG HAR
EN IDE!
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Monteringsinstruksjoner

n Skru de fire P10-skruene
heltinn.



KROPPSMODUL

' P5 ~ <
(hvit) ho N = IE=

| A

\d AN
f P4
(grgnn) .
@ Sett fra siden
P12 (lang)
P2
(gré)

P8
(oransje)

5 il .,
P8
m (oransje)
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Monteringsinstruksjoner




KROPPSMODUL

Pass p& at du har fjernet de
A15 fgr du gjer trinn 14




Monteringsinstruksjoner

HODEMODUL

Kroppsmodul

A10 V j&

*P17 er pa det hvite klistremerkearket. Veer oppmerksom p& den ngyaktige plasseringen av klistremerket.

13



HODEMODUL

P16

Skru inn de to P9-skruene V
som vist her.

Fjern alle overflgdige deler
for montering.

Kant

/
Kant
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Monteringsinstruksjoner

4

Press kablene ned

15



Ny, S LB VA \plf

S AQ\\.\ .
/ Y A7

HODEMODUL







-
>
(]
o
=
L
(]
o
I

18



Monteringsinstruksjoner

n Fa hjelp av en voksen hvis de fglgende trinnene er vanskelig for deg.

Sett pakningen under
skruen, og skru den sd inn.

Fjern alle overflgdige deler
for montering.

Kant

Hgyre side

Venstre side
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Monteringsinstruksjoner

B1 A1
\
)
lkke
forveksle A1 \
med A2.

"
AL 4
v o X
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Sett fra bunnen Sett fra bunnen
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Sett fra bunnen

Sett fra bunnen
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Vaer oppmerksom pé den ngyaktige
plasseringen av A19
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Veer oppmerksom pé den ngyaktige
plasseringen av A17

S ECNS
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Monteringsinstruksjoner
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‘ . —Kant
. Fjern alle over- L
fladige deler for C]
Kant—2

montering.

<))
fladige deler far % G L
montering. Kant —@ B7
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Sett inn og bytte batterier

SETT INN OG BYTTE BATTERIER

Batteri (AAA) x 4

> Batteriene skal ikke kortsluttes.
Kortslutning kan fgre til at
ledningstradene overopphetes og
batteriene eksploderer.

> Forskjellige typer batterier eller nye og
gamle batterier skal ikke blandes.

> Batterier skal settes inn med korrekt
polaritet (+ og -). Trykk dem forsiktig
ned i batterilukene.

> lkke-oppladbare batterier skal ikke
lades opp. De kan eksplodere!

> Oppladbare batterier skal kun lades under tilsyn av en voksen.

> Forsyningspunktene skal ikke kortsluttes.

> Tomme batterier skal fjernes fra leken.

» Kast brukte batterier i trdd med regler for avfall, ikke i
husholdningssgppelet.

> Unnga & deformere batteriene.

Skruinn

29
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Skru pa og standby-modus

For & skru pa Chipz holder du bare inne knappen i «pannen» hans i 2 sekunder. Chipz’
gyne vil lyse opp, og han vil lage lyder. Han er nd i standby-modus og venter pé signal-
er fra deg.

Hold i 2

Chipz er litt utdlmodig. Hvis du lar ham vente, vil han trampe med beina og pipe for &
minne deg p& at han venter. Hvis du lar ham vente i mer enn 60 sekunder, vil han skru
seg av av seg selv.

Skru av

For & skru av Chipz, gjgr du det samme du gjorde for & skru ham p&. Denne gangen
holder du knappen inne i 3 sekunder, sa vil Chipz skru seg av. Han vil lage en avslut-
ningslyd, og gynene hans vil bli mgrke.

Hold i3




Kom i gang

FOLG-MEG-MODUS

Felg-meg-modus

For & aktivere fglg-meg-modus ma Chipz vaere i standby-modus. Na trenger du bare a
trykke pa knappen i «pannen» hans et kort gyeblikk, sa er falg-meg-modusen akti-
vert. Chipz indikerer denne modusen ved 3 lyse opp kun det venstre gyet et kort

gyeblikk.

TIPS

| folg-meg-modus oppdager Chipz gjenstander
med de infrargde sensorene sine:

Hold handen din foran ansiktet til Chipz. Hvis en robot < som ogs§ har
h&nden din kommer for naer, vil han rygge unna. deniang Om er p§, kan Chipz falge
Hvis du fjerner handen din, vil han fglge den, folg-m re roboten hvis han erj

h eg'modus_

selv om du drar den sidelengs ut av synsfeltet

hans.

31
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OPPDAGELSESMODUS

Oppdagelsesmodus

Hvis Chipz er i standby-modus, trykker du pa knappen i «pannen» hans to ganger pa
rad for a aktivere oppdagelsesmodus.

Hvis Chipz er i falg-meg-modus, trenger du bare & trykke pa knappen én gang. Chipz
indikerer oppdagelsesmodus ved a lyse opp kun det hgyre gyet et kort gyeblikk.

Du kan bytte mellom oppdagelsesmodus og falg-meg-modus ved & trykke pa knappen.

TIPS!

Det er veldig moro § bygge en labyrint
av baker eller esker for Chipz 0g sende
ham inn i oppdagelsesmodus, Bare
vent og se: For eller senere vil Chipz

finne veien ut av labyrinten helt ay seg
selv.

Chipz er ganske sta i oppdagelsesmodus. Han
vil simpelthen ga rett fram helt til han mgter en
hindring. Chipz oppdager hindringer med de in-
frargde sensorene sine, og unngar dem ved &
snu pa overkroppen og endre retning.



ADVENTURE COM!IZ
HAN ER OGSA

INTELLIGENT 06
VIL DANNE SE& ET
BILDE AV
LABYRINTEN!
DA KAN
VI SLAPPE AV.
BIIP. FOLG MEG!
INGEN ANING,
VET DU MEN CHIPZ SER
HVOR VI ER? UT TIL A KUNNE
VEIEN-
BlIP-BUUP.
VI ER NESTEN FRAMME.
AHHHHHH!
HVA | ...
VRE BIIP!
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ENDELIG
KOM EN KLEM! KOM DET
ko NOEN.
HIT -

ADVENTURE COMIC

JEG BEGZNTE A
LURE PA OM KAN DERE
MEN HVORDAN
'l;abasn HADD;r i\en: FIKSE MEN HVIS DU SKAL DERE
IGNAL EAKET‘;EN HJELPER 0SS, FINNE VEIEN
MIN? KAN DU SIKKERT uT AV LABY-
VAERE MED 0S3! RINTEN?
DET BLIR
VANSKELIG ...
JEG HAR
FORS@KT O&
FEILET!
IKKE NOE
PROBLEM!
JEG HUSKER
HVER EN STI!

FOLG MEG!



KJEKT A VITE

KJEKT A VITE

ROBOTER | DAGLIG BRUK

Roboter er ganske hverdagslige for mange. Enten det er pa barnerommet, i fabrik-
ker, pa sykehus eller i hagen - roboter er i bruk nesten overalt. Her er et par

eksempler:

De fleste roboter finnes i fabrikker og har veldig
spesielle jobber, som de gjgr med utrolig
presisjon. Det kan vaere § sveise, male, bolte
eller ganske enkelt plassere deler veldig
ngyaktig. Industriroboter ser ofte veldig
annerledes ut enn robotene vi ser p3 film. De
bestar ofte av bare én diger arm, eller er bare kasser med
hjul for & automatisk frakte deler fra A til B.

I ——

HUSHOLDNINGSROBOTER

Roboter er ogsa vanlige i hjemmet n& om dagen. De

per plenen. Noen kan til og med vaske

stgvsuger eller klip
eser

vinduene. Med andre ord: De gjer jobber som vi syn

litt kjedelige.

ANDRE ROBOTER

Det finnes selvfolgelig mange andre roboter. Det er
roboter i kjspesentre som kan vise oss veien. Pa
sykehus hjelper de til med under operasjoner, 0og
militaeret bruker mange forskjellige slags roboter.

Hva de gjgr, avgjer ofte i stor grad hvordan robotene ser ut.

Roboter som ligner p& mennesker, er vanligvis i gruppen
serviceroboter. Vi har direkte kontakt med disse robotene, og derfor
er det en fordel at de ser kjent ut for gynene vare. Vi mennesker har
en tendens til 3 tillegge menneskelige egenskaper til
menneskelignende roboter.




KJEKT A VITE

KUNSTIG INTELLIGENS

IR-sender

————cwe  |R-mottaker

TIPS!

HVA ER INFRARGDE SENSORER?

Chipz kan takke de infrargde sensorene
pa kretskortet sitt for sin intelligens. De
infrargde senderne hans
(giennomsiktige) sender ut infrargde
stréler. Disse reflekteres av

gjenstander og registreres av de
infrarsde mottakerne hans (svarte). P&
denne méten kan Chipz unngd §
kollidere med ting. Jo kortere strilen
er, jo n&@rmere er gjenstanden.
Flaggermus benytter seg av en
lignende teknologi, men de bruker
ultralyd i stedet for infrargd straling.

|||i|a|¢d traling er us L IOI men S ¢y .
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ppdagels S I
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