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Har du noen  
spørsmål? 

Kundeserviceteamet vårt 
hjelper deg gjerne!

Jeg går på  
6 bein og 

følger deg ved 
bruk av mine 

sensorer!

Chipz
Your intelligent robot



Cut the plastic parts when they are required. Do not cut them in advance.
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› › › SIKKERHETSINFORMASJON

Kjære foreldre!
Før dere bygger og eksperimenterer, må du lese 
instruksjonene sammen med barnet ditt og 
diskutere sikkerhetsinstruksene. Vær klar til å 
hjelpe barnet ditt med vanskelige oppsett og 
eksperimenter, og følg dem gjennom alle 
trinnene.

Dersom barnet arbeider ved et bord, så bruk et 
underlag som forhindrer skade på møbelet.

Ved fjerning av plastdeler ved bruk av avbitertang 
eller saks må du være ekstra forsiktig, siden dette 
kan føre til skarpe kanter. Disse kan fjernes med 
en fil. Gi barnet ditt en avbitertang eller en saks, 
og ha tilsyn med barnet fram til du ser at barnet 
trygt kan bruke verktøyene.

Vi håper du og barnet ditt vil ha mye moro 
sammen med Chipz, den intelligente roboten!

INFORMASJON OM KASTING AV ELEKTRISKE 
OG ELEKTRONISKE KOMPONENTER:  
De elektroniske komponentene i dette produktet er 
resirkulerbare/gjenbrukbare.

For miljøets skyld må du ikke kaste dem i 
husholdningssøppelet ved endt levetid.

De må leveres til et avfallsmottak for elektronisk avfall, 
indikert av det følgende symbolet:

Kontakt de lokale myndighetene for informasjon om riktig 
sted å kaste dem.

ADVARSEL! Ikke egnet for barn un-
der tre år. Små deler. Kvelningsfare.

ADVARSEL: Denne leken er kun ment 
for bruk av barn over 8 år, på grunn 
av tilgjengelige elektroniske kompo-
nenter. Instruksjoner for foreldre 
eller omsorgspersoner er inkludert 
og skal følges.

Ta vare på innpakningen og brugs
anvisningen, siden de inneholder  
viktig informasjon.

Må kun styres når den er ferdig 
montert. Korrekt montering må  
kontrolleres av en voksen før bruk.

TIPS!
Fjerne kun delene når du har bruk 

for dem, og fjern overflødig 

materiale før montering ved hjelp av 

en avbitertang eller en neglefil. 

Kant
Kant

Kant

Flere spennende 
eksperimenter!

Din intelligente robot

Din XXL hydrauliske hånd

La planetene 
gå i bane  

rundt sola
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Chipz
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Sikkerhetsinformasjon...........................Innside av forsiden
Innhold............................................................................... 1
Utstyr.................................................................................. 2

Tegneserie - 1 .................................................................... 3
Monteringsinstruksjoner................................................... 7
Sett inn og bytte batterier................................................ 29
Kom i gang........................................................................ 30
Følg-meg-modus............................................................. 31
Oppdagelsesmodus.......................................................... 32
Tegneserie - 2 .................................................................. 33

TIPS!
Du kan lære mer i Kjekt  

å vite-avsnittene på  

side 35 og 36.

› › › INNHOLD
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› › › UTSTYR

	 Nr. 	 Beskrivelse� Antall 
	 P1	 Lite tannhjul – hvit� 2
	 P2	 Tannhjul 32/10T – grå� 1
	 P3	 Tannhjul 32T – blå� 1
	 P4	 Tannhjul 36/14T – grønn� 1
	 P5	 Tannhjul 36/14T – hvit� 2
	 P6	 Tannhjul 36T – oransje� 1
	 P7	 Tannhjul 40/10T – rosa� 1
	 P8	 Tannhjul 10T – oransje� 2
	 P9	 Skrue� 20
	 P10	 Skrue med bredt hode� 4
	 P11	 Kort metallstang� 3
	 P12	 Lang metallstang� 2

	 Nr. 	 Beskrivelse� Antall
	 P13	 Motor med tilkoplingskabler� 1
	 P14	 Motor med tilkoplingskabler� 1
	 P15	� Batteribeholder� 1 

med tilkoplingskabler
	 P16	 Kretskort� 1
	 P17	 Klistremerker� 1
	 P18	 Pakning� 1
	 A	 Form A (deler A1 – A19)� 1
	 B	 Form B (deler B1 – B15)� 1
	 C	 Form C (deler C1 – C2)� 1
	 D	 Form D (deler D1 – D3)� 1

Sjekkliste: Let – sjekk – kryss av

Hva er med i dette eksperimentsæt:

Du trenger også:
Saks eller avbitertang, 
neglefil, 4 x 1,5 volts-
batterier, type LR03 
(AAA, mikro),
stjerneskrutrekker



ADVENTURE COMIC

3

… og minotaurosens  
labyrint
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Drivkraften 
må økes med 

en faktor  
på 10.

Vi trenger 
mer 

drivkraft …

… så lenge 
den ikke er 
ødelagt.

Hmm … den 
kan funke!

Jeg fant  
noe!

Vi manglet 
fremdeles 

denne  
delen!

Så, la  
oss 

begynne!

Ta det med 
ro! Den lille 
lekkasjen er 
lett å tette 

igjen.

Mens de andre går og leg­
ger seg, er Tom og Izzy  
fremdeles travelt opptatt.

Der hvor andre kun ser 
skrap, ser helter 
uendelige muligheter.

… for  
å trosse 
tyngde­
kraften.
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Jeg tror den 
er klar!

Ingenting  
kan stoppe 

oss nå!

Vi greide 
det!

Izzy kan reparere  
hva som helst og  
er en mester i 
mekanikk.

Tom, derimot, er  
en forsker, fullt  
og helt …

… men han  
kan også  
hjelpe til.

Sammen kan de  
bygge alt mulig!

Hvor skal  
vi fly først?

Hvor enn 
vi vil!

Det er ingen 
grenser for 

oss!



ADVENTURE COMIC
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Det ser ut som  
vi har et lite 
problem …

Det 
var min 
feil …

Batteriet ble 
ødelagt da 
vi krasjet.

Vi trenger  
ny elektro­
lyttvæske.

Selv om vi finner 
veien inn til  

midten, så må vi 
komme oss ut  
igjen på et vis.

Jeg har 
en idé!

Hva med  
å lete der?

… det gløder i 
alle fall i den 
riktige fargen!

Du vil gå  
inn i 

labyrinten?

… Jeg skulle 
ha differensiert 

navigasjonen med 
eksoplanetens 
koordinasjons­

system.
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Body Module Assembly

P11x3
(kurz) P6

(Orange)

    P5
(Weiß)     P8

(Orange)

SchwarzBlau

P7
(Pink)

B5

P13

1

P1

SchwarzBlau

2

Body Module Assembly

P11x3
(kurz) P6

(Orange)

    P5
(Weiß)     P8

(Orange)

SchwarzBlau

P7
(Pink)

B5

P13

1

P1

SchwarzBlau

2

1 2

P11 x 3 
(kort)

(oransje)

Blå

Blå

Svart

Svart

(oransje)
(hvit)

(rosa)

Monteringsinstruksjoner

KROPPSMODUL
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A15

P9x3
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2
2
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A15

P9x3

B3
1

2
2
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A15

P9x3

B3
1

2
2
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4 5
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KROPPSMODUL
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ENTFERNEN

B

AB
A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

6

7

8

Monteringsinstruksjoner

Fjern kun støttedelen 

A15 etter tr
inn  

1 til 7!

Skru de fire P10-skruene 
helt inn.

FJERN
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Seitenansicht

P12
(lang)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)
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Seitenansicht
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Rot Schwarz
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P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)

P12(lang)

P8
(Orange)

P2
(Grau)

P3
(Blau)

P2(Grau)

P3(Blau)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Seitenansicht

P12
(lang)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)

P12(lang)

P8
(Orange)

P2
(Grau)

P3
(Blau)

P2(Grau)

P3(Blau)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)
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KROPPSMODUL

Rød

(lang)

P12 (lang)

P2  
(grå)

P3  
(blå)

P8  
(oransje)

(hvit)

(grønn)
Sett fra siden

(hvit)

(grønn)

(grå)

(blå)

(oransje)

Svart
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B4

P9x3

1

2

B4

P9x3

1

2
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Monteringsinstruksjoner
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Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

15

14

13

KROPPSMODUL

Pass på at du har fjernet del 
A15 før du gjør trinn 14
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Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

1

2

Monteringsinstruksjoner

HODEMODUL

Kroppsmodul

*P17 er på det hvite klistremerkearket. Vær oppmerksom på den nøyaktige plasseringen av klistremerket.

Viktig!
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A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

4

3

HODEMODUL

Kant

Kant

Kant

Skru inn de to P9-skruene  
som vist her.

Fjern alle overflødige deler 
før montering.

Kant
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Kabel nach unten drücken

Rot

Schwarz

BlauSchwarz

5

Monteringsinstruksjoner

Press kablene ned

Blå

Rød

Svart

Svart
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P15

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien vermeiden. Ein Kurzschluss 
  kann zum Überhitzen von Leitungen und zum Explodieren der 
  Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und Batterie) oder neue und 
 gebrauchte Batterien dürfen nicht zusammen verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen Polarität (+ und -) eingelegt 
 werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 
›  Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen, 
 bevor sie geladen werden. 
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

P15

7

P15

6

HODEMODUL
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1

2

3

1

2

8

1

2

3

1

2

1

2

3

1

2

1

2

3

1

2

Monteringsinstruksjoner
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Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

Grat

Grat

A9

P9

P9

A3

B10

C2

A4 A4

Seitenansicht

C2

A4 A4

Seitenansicht

10 11

9

C2

A4 A4

Seitenansicht

HODEMODUL

Sett fra siden
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Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

B10

A9

A3

P9

Grat

Grat

Setze die Unterlegscheibe auf 
die Schraube und drehe sie dann 
gleich ein.

Lass dir von einem Erwachsenen helfen, sollte dir einer der nächsten Schritte schwerfallen.

P18

12

Monteringsinstruksjoner

Fjern alle overflødige deler 
før montering.

Kant

Høyre side

Venstre side

Kant

Få hjelp av en voksen hvis de følgende trinnene er vanskelig for deg.

Sett pakningen under  
skruen, og skru den så inn.
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Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

14

13

BEIN

Pass på at A18 festes med et «klikk»

Sett fra bunnen

Klikk

Klikk
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A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

15

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Monteringsinstruksjoner

Ikke  
forveksle A1 
med A2.

Sett fra bunnenSett fra bunnen

Opprinnelig størrelse

Press Press
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A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

17

16

BEIN

Press Press
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Ansicht von unten

Ansicht von unten

18

Monteringsinstruksjoner

Sett fra bunnen

Sett fra bunnen
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x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

20

19

Click

BEIN

Vær oppmerksom på den nøyaktige  
plasseringen av A19

Vær oppmerksom på den nøyaktige 
plasseringen av A17
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x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

21

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Monteringsinstruksjoner

Ikke forveksle A2 med A1.

Opprinnelig størrelse
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P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

23

22

BEIN
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x6

A12

1

2

A7
A7

B8

1

2

1

Monteringsinstruksjoner
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2

B11
A8

B14

B7

B7

B12

B14

B7

A8

B7

Grat

Grat
Entferne vor der 
Montage alle 
Rückstände.

Grat

Grat

Arm R

Arm R

Arm L

Arm L

2

ARMER

Fjern alle over-
flødige deler før 
montering.

Arm

Arm

Arm

Arm

Fjern alle over-
flødige deler før 
montering.

Kant

Kant

Kant

Kant
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Auf-
schrauben

Entfernen

Batterie (AAA) x 4 

Entfernen

Entfernen

Batterie ( AAA) x 4

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien ver-
 meiden. Ein Kurzschluss kann zum  
 Überhitzen von Leitungen und zum 
 Explodieren der Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und  
 Batterie) oder neue und gebrauchte 
 Batterien dürfen nicht zusammen 
 verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen 
 Polarität (+ und -) eingelegt werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien 
 dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 

›  Aufladbare Batterien dürfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen  
 geladen werden.
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

Zuschrauben

Sett inn og bytte batterier

Sett inn og bytte batterier

Ferdig!

Skru opp

Skru inn

Fjern

	› �Batteriene skal ikke kortsluttes. 
Kortslutning kan føre til at 
ledningstrådene overopphetes og 
batteriene eksploderer. 

	› �Forskjellige typer batterier eller nye og 
gamle batterier skal ikke blandes.

	› �Batterier skal settes inn med korrekt 
polaritet (+ og -). Trykk dem forsiktig 
ned i batterilukene. 

	› �Ikke-oppladbare batterier skal ikke 
lades opp. De kan eksplodere!

	› Oppladbare batterier skal kun lades under tilsyn av en voksen.
	› Forsyningspunktene skal ikke kortsluttes.
	› Tomme batterier skal fjernes fra leken.
	› �Kast brukte batterier i tråd med regler for avfall, ikke i 
husholdningssøppelet.

	› Unngå å deformere batteriene.

Batteri (AAA) x 4

SETT INN OG BYTTE BATTERIER
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KOM I GANG

Skru på og standby-modus
For å skru på Chipz holder du bare inne knappen i «pannen» hans i 2 sekunder. Chipz’ 
øyne vil lyse opp, og han vil lage lyder. Han er nå i standby-modus og venter på signal-
er fra deg.

Chipz er litt utålmodig. Hvis du lar ham vente, vil han trampe med beina og pipe for å 
minne deg på at han venter. Hvis du lar ham vente i mer enn 60 sekunder, vil han skru 
seg av av seg selv.

Skru av
For å skru av Chipz, gjør du det samme du gjorde for å skru ham på. Denne gangen 
holder du knappen inne i 3 sekunder, så vil Chipz skru seg av. Han vil lage en avslut-
ningslyd, og øynene hans vil bli mørke.

Hold i 2 
sekunder

Hold i 3 

sekunder
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Kom i gang

Følg-meg-modus
For å aktivere følg-meg-modus må Chipz være i standby-modus. Nå trenger du bare å 
trykke på knappen i «pannen» hans et kort øyeblikk, så er følg-meg-modusen akti-
vert. Chipz indikerer denne modusen ved å lyse opp kun det venstre øyet et kort 
øyeblikk.

I følg-meg-modus oppdager Chipz gjenstander 
med de infrarøde sensorene sine:

Hold hånden din foran ansiktet til Chipz. Hvis 
hånden din kommer for nær, vil han rygge unna. 
Hvis du fjerner hånden din, vil han følge den, 
selv om du drar den sidelengs ut av synsfeltet 
hans.

TIPS!
Chipz kan være kjærlig:Hvis du har en venn som også har en robot som er på, kan Chipz følge den andre roboten hvis han er i følg-meg-modus.

FØLG-MEG-MODUS
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OPPDAGELSESMODUS

Oppdagelsesmodus
Hvis Chipz er i standby-modus, trykker du på knappen i «pannen» hans to ganger på 
rad for å aktivere oppdagelsesmodus.

Hvis Chipz er i følg-meg-modus, trenger du bare å trykke på knappen én gang. Chipz 
indikerer oppdagelsesmodus ved å lyse opp kun det høyre øyet et kort øyeblikk.

Du kan bytte mellom oppdagelsesmodus og følg-meg-modus ved å trykke på knappen.

 

Chipz er ganske sta i oppdagelsesmodus. Han 
vil simpelthen gå rett fram helt til han møter en 
hindring. Chipz oppdager hindringer med de in-
frarøde sensorene sine, og unngår dem ved å  
snu på overkroppen og endre retning.

TIPS!
Det er veldig moro å bygge en labyrint av bøker eller esker for Chipz og sende ham inn i oppdagelsesmodus. Bare vent og se: Før eller senere vil Chipz finne veien ut av labyrinten helt av seg selv.
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Dette er 
Chipz!

Vet du 
hvor vi er?

Ahhhhhh!
Hva i … 

Ingen aning, 
men Chipz ser 
ut til å kunne 

veien.

… så søt 
han er!

Han er også 
intelligent og  

vil danne seg et 
bilde av  

labyrinten!

Da kan 
vi slappe av.

BIIP-BUUP.  
VI ER NESTEN FRAMME.

BIIP. FØLG MEG!

VRE BIIP!
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ADVENTURE COMIC
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Kom 
bort 
hit …

Jeg begynte å  
lure på om 

ingen hadde sett 
nødsignalet mitt.

Kan dere 
fikse  

raketten  
min?

Men hvis du 
hjelper oss,  

kan du sikkert 
være med oss!

Men hvordan 
skal dere 
finne veien  
ut av laby­

rinten?

Jeg har  
forsøkt og 

feilet!

IKKE NOE  
PROBLEM!

JEG HUSKER  
HVER EN STI!

FØLG MEG!

Det blir 
vanskelig …

… og gi 
meg  

en klem!
Endelig 
kom det 
noen.
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HUSHOLDNINGSROBOTER
Roboter er også vanlige i hjemmet nå om dagen. De 

støvsuger eller klipper plenen. Noen kan til og med vaske 

vinduene. Med andre ord: De gjør jobber som vi synes er 

litt kjedelige.

KJEKT Å VITE

ROBOTER I DAGLIG BRUK 
Roboter er ganske hverdagslige for mange. Enten det er på barnerommet, i fabrik-

ker, på sykehus eller i hagen – roboter er i bruk nesten overalt. Her er et par 

eksempler:

INDUSTRIROBOTER
De fleste roboter finnes i fabrikker og har veldig 
spesielle jobber, som de gjør med utrolig 
presisjon. Det kan være å sveise, male, bolte 
eller ganske enkelt plassere deler veldig 
nøyaktig. Industriroboter ser ofte veldig 
annerledes ut enn robotene vi ser på film. De 
består ofte av bare én diger arm, eller er bare kasser med 
hjul for å automatisk frakte deler fra A til B.

ANDRE ROBOTER
Det finnes selvfølgelig mange andre roboter. Det er 

roboter i kjøpesentre som kan vise oss veien. På 

sykehus hjelper de til med under operasjoner, og 

militæret bruker mange forskjellige slags roboter.

Hva de gjør, avgjør ofte i stor grad hvordan robotene ser ut. 

Roboter som ligner på mennesker, er vanligvis i gruppen 

serviceroboter. Vi har direkte kontakt med disse robotene, og derfor 

er det en fordel at de ser kjent ut for øynene våre. Vi mennesker har 

en tendens til å tillegge menneskelige egenskaper til 

menneskelignende roboter.

KJEKT Å VITE
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TIPS!
Infrarød stråling er usynlig for menneskeøyet. Men det er et 

triks du kan gjøre for å se det likevel: Se på ansiktet til Chipz 

gjennom et mobilkamera mens han er i oppdagelses- eller 

følg-meg-modus. Da kan du se den lilla gløden i de gjennomsik-

tige infrarøde senderne, som ikke er synlig med det blotte øye.

KUNSTIG INTELLIGENS
De fleste roboter er ikke spesielt intelligente, fordi de bare følger pro-

grammeringen sin eller er fjernstyrt av mennesker. Roboter med kunstig 

intelligens er i stand til å lære og ta egne avgjørelser. Dette gjør de 

«selvstyrt», som betyr at de kan utføre oppgaver av seg selv, uten at de 

trenger noen til å kommandere dem. Et eksempel på dette er selvkjøren-

de biler.

HVA ER INFRARØDE SENSORER?
Chipz kan takke de infrarøde sensorene 
på kretskortet sitt for sin intelligens. De 
infrarøde senderne hans 
(gjennomsiktige) sender ut infrarøde 
stråler. Disse reflekteres av 
gjenstander og registreres av de 
infrarøde mottakerne hans (svarte). På 
denne måten kan Chipz unngå å 
kollidere med ting. Jo kortere strålen 
er, jo nærmere er gjenstanden. 
Flaggermus benytter seg av en 
lignende teknologi, men de bruker 
ultralyd i stedet for infrarød stråling.

IR-sender

IR-mottaker

KJEKT Å VITE
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